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Guia de implementacion de la Addenda
GAMESA (tipo: Genérica)
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1. Objetivo

La presente guia tiene como objetivo dar a conocer al usuario del Administrador 2000®, como configurar la aplicacion,
gué datos capturar y en dénde capturarlos, para incorporar al XML del CFDI generado la Addenda requerida por
GAMESA.

2. Generalidades

Las imagenes mostradas en la presente guia no pretenden mostrar informacion real que deba capturarse, solo pretenden
sefialar el lugar (campo) donde debe capturarse la informacion que corresponda de acuerdo a la explicacién dada.
Cuando se indique capturar un texto en particular y éste se encuentre dentro de comillas (“”
comillas, solo el texto contenido dentro de ellas.

) NO deben capturarse las

En adelante, siempre que se mencione “la Cadena Comercial” nos estaremos refiriendo a GAMESA.

Cuando se mencione que un dato es requerido significa que NO se debe omitir, si se omite probablemente la Addenda
sea rechazada por la Cadena Comercial.

Cuando se mencione que un dato es opcional significa que el proveedor lo puede capturar si cuenta con él, pero si no lo
captura no debe de ser motivo de rechazo de la Addenda por parte de la Cadena Comercial.

3. Tipo(s) de Addenda soportada(s)

Los tipos de Addenda que la Cadena Comercial acepta y que el sistema Administrador 2000® puede agregar al XML de
los CFDI’s generados son:

v GAMESA (genérica), aplica para cualquier tipo de proveedor de GAMESA.
NOTA IMPORTANTE: Si el proveedor requiere generar un tipo de Addenda no mencionado en la lista anterior debera

acudir a su Ejecutivo de Ventas en Control 2000 para solicitar se le cotice la modificacion especial correspondiente a su
implementacion.

4. Requisitos

El sistema Administrador 2000® requiere se tengan cubiertos los siguientes puntos para la correcta generacion,
recepcioén y/o envio de Transacciones Comerciales Electrénicas relacionadas con la Cadena Comercial:

v" Conexion a Internet.
v' Sistema Administrador 2000® en su versién 5.0 NC 171023 o superior.

5. Transacciones de Comercio Electronico involucradas en el proceso

La siguiente tabla muestra las transacciones de Comercio Electronico que la Cadena Comercial tiene con sus
proveedores y que, mediante la configuracién adecuada, quedan cubiertas con el sistema Administrador 2000®.

Transaccion Formato Canal / Intermediario

FACTURA/CFDI/ADDENDA XML propio de GAMESA
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6. Configuracion en el Administrador 2000®

A continuacién se menciona la informacion que es necesario indicar en los diferentes catalogos del Administrador 2000®
para ser incorporada a esta Addenda.

6.1 Catdlogo de Addendas

En el catdlogo de Addendas ubicado en CATALOGOS = Principales, debera agregar un nuevo registro indicando la
siguiente informacion.

M Alta de addendas - o -
@ Mombre || +" Aceptar
Versién x Cancelar
@ Addenda

Catdlogo
@ ® Clientes-Proveedores

Tipos de documentos

Encabezado

. 3

¥ML [ 2

¥TR lectura ri @

XTR escritura [ 2

Partida

XML re @

XTR lectura [ 2

¥TR escritura re @

A) Nombre. Es una descripcién general de la Addenda, el usuario puede capturar la que guste, se sugiere “Gamesa”.
B) Versién. Deberéa capturar: “1.0”".

C) Addenda. Debera capturar: “Gamesa”. Es requerido que se escriba tal y como se indica, respetando mayusculas y
mindsculas.

D) Catalogo. Seleccione “Clientes-Proveedore”, esto le indica al sistema que la Addenda podra relacionarse a un
cliente desde el Catéalogo de Clientes.

6.2 Catdlogo de clientes

En el Catalogo de Clientes ubicado en CATALOGOS = Principales = Clientes / proveedores, ubicar el registro del
cliente que corresponde a la Cadena Comercia y editarlo indicando la siguiente informacion.

6.2.1 Relacionar la Addenda al cliente y a un tipo de documento

Es necesario relacionar la Addenda al cliente y a un Tipo de documento para que sea agregada al XML del CFDI cuando
éste sea generado. Para ello, en la seccion inferior del Catalogo de Clientes, estando seleccionado el registro del cliente
gue corresponde a la Cadena Comercial, de un clic sobre la pestafia “Addendas” y presione el boton “Nuevo”, se
desplegara la siguiente ventana donde debera indicar la siguiente informacion.
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M Alta de addendas - o n
@ Addenda || ST ] +" Aceptar
| B E’ Tipo de documento Bl x Cancelar

A) Addenda. Debe seleccionar la Addenda con el nombre (columna Nombre) “Gamesa” que previamente debié de
haber dado de alta en el Catalogo de Addendas. Si no ha dado de alta el registro de la Addenda, puede hacerlo en
este momento dando clic en el botén “Nuevo”, en el tema Catalogo de Addendas se dan las instrucciones para dar
de alta la Addenda en el Catélogo de Addendas.

B) Tipo de documento. Debe seleccionar el Tipo de documento que utiliza para generar el CFDI de factura electrénica
al cual se le agregara esta Addenda.

NOTA Esta Addenda puede aplicar también para notas de crédito y notas de cargo, si la Cadena Comercial le requiere

esta Addenda para estos otros tipos de documento debera agregar un nuevo registro para cada uno de ellos
seleccionando la misma Addenda.

7. Generacion del CFDI

A continuacién se menciona la informacién que se podra indicar durante el proceso de captura y generacién del CFDI y
que sera agregada a la Addenda.

7.1 Captura de datos generales

En la pestafia “Detalle” se podran indicar los siguientes datos.

M Alta de documentos de facturacién - O n

General | Detalle \/ Aceptar

Datos extra Observadones
Dato 1 || x Cancelar

Dato 2

Dato 3
Sucursal Ee
PAC [TIMERADOCIK B¢
Régimen fiscal 5l
Departamento E‘. \0

Orden de compra Partidas
Mimero

=] N
Feha [1] <, 5 = Nueva

Redbo de mercanda
Falio Eliminza
Fecha folio | / /
Fechaentrega | // w

A) Orden de compra — Numero. Es requerido indicar el numero de la Orden de Compra emitida por Gamesa, este
dato debera constar de 10 caracteres.

B) Recibo de mercancia — Folio. Es opcional indicar el folio con el que Gamesa dio por recibido el producto o
servicio facturado, este dato deberéa constar de 10 caracteres.
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8. XML ejemplo de la estructura de la Addenda

A continuacién se muestra un ejemplo de cémo debera aparecer la Addenda dentro del nodo <cfdi:Addenda> del XML
del CFDI generado. El contenido de cada elemento variara en funcion de los datos que se hayan configurado y capturado
en el proceso, los elementos opcionales podran no aparecer si no se captur6 la informacién de carécter opcional que les
corresponde, pero los elementos requerido si deberdn aparecer y la estructura debera ser similar a la siguiente.

<cfdi:Addenda=

i <AddendaCFDSenicios TippDocumento="1" Version="1.0"

E xmins="http://www._sat_gob_mx/cfd/2" xsi-schemalocation="http:/www w3 org/2001/XMLSchema xsd">
<0rdendeCompra=0C12345675</OrdendeCompra=

i <MotadeEntrega=rbo1234564</MotadeEntrega>

i </AddendaCFDSenicios>

</cfdi:Addenda=

9. Fase de pruebas

El proveedor debera generar facturas de prueba y enviar para su revision los XML a la persona en GAMESA que le haya
requerido la Addenda. Una vez que el personal de GAMESA le dé el visto bueno podra generar facturas reales con la
Addenda.

10. Envio del CFDI

El proveedor deberd enviar su factura, en formato PDF y XML, al buzén habitual de Gamesa
apmexico@gamesacorp.com.



mailto:apmexico@gamesacorp.com

